NU erud pid komin ad hugmyndastiginu par sem a ad buda til nyjar hugmyndir, velja Ur peim

og préa peer afram. Pad er gert med pvi ad nota tvenns konar hugsanagang sem kallast
margbreytileg eda sundurhverf (e. divergent) hugsun annars vegar og samleitin (e. convergent)
hugsun hins vegar. Margbreytilegur hugsanagangur er notadur i byrjun hugmyndastigsins, vid
hugmyndaflaedi par sem reynt er ad brjota upp venjulegan hugsanagang, gera tilraunir og
hugsa um nyja moguleika. Pessi hugsanagangur beinist ad magni og pvi ad finna eins margar
hugmyndir og mogulegt er. Pegar notud er sundurhverf hugsun opnum vid a margar nalganir
ad akvednu efni. Pess vegna er mikilvaegt ad bjéda allar hugmyndir velkomnar.

Samleitna hugsun notum vid hins vegar pegar nemendur flokka, greina og ihuga hugmyndirnar
sem peir hafa fengid i hugmyndaflaedinu. Pess vegna notum vid petta hugsunarferli til ad leggja
mat 4 gildi hugmyndanna, par sem gaedi peirra eru i brennidepli. | gildismatinu er virdi valinna
hugmynda kortlagt; pad er sidan notad til ad igrunda hvada hugmynd nemendur vilja préa
afram i framhaldinu. Virdi/gildi getur verid félagslegt, fjarhagslegt eda menningarlegt. betta
snyst um ad fa nemendur til ad hugsa um hverju hugmynd peirra getur breytt og hvers virdi
hdn er fyrir adra. begar nemendur purfa ad meta gildi hugmyndanna er umfjéllun um hversu
faglegar hugmyndirnar eru mikilvaeg, p.e. hvort paer passi inn i pann faglega ramma sem vid
a. Hugmyndirnar purfa ad vera i samraemi vid pa namsgrein eda efni sem unnid er med og
timann sem er uthlutad i verkid. P6 er einnig mikilvaegt ad drepa ekki nidur skopunarkraft
nemenda — pad er harfint jafnvaegi sem parf ad na.

Ein leid til ad tryggja faglega undirst6du i mati
a virdi/gildi hugmyndanna er ad lata nemendur
nota eigin pekkingu af uppgotvunarstiginu til ad
velja og flokka hugmyndirnar. bPegar nemendur
eiga ad flokka og meta hugmyndirnar er mikilvaegt
ad kanna hversu raunhafar pzer eru og hvort
bar eru framkvaemanlegar fyrir nemendurna.
Hugmyndastigid er opid ferli og pvi er mikilvaegt ad
leyfa oreidu, tilraunir og ad nemendur kanni nyjar
leidir; pad er aldrei ad vita hvada hugmyndir peir
koma mead.




GO0 rad
e Hugmyndaflaedi
— begar byrjad er @ pessum hluta er mikilvaegt ad 6llum hugmyndum sé tekid fagnandi.
Pad er ekki fyrr en sidar sem nemendur eiga ad velja hugmynd eda blanda nokkrum af
hugmyndum sinum saman.

— Munid ad hvetja til villtra og brjaladra hugmynda.
— Ekki deema hugmyndirnar — pad veitir svigram til ad sleppa imyndunaraflinu lausu.

— Varist ad negla nidur hugmynd of fljott — pad er krefjandi ad brjoétast ut ur vanalegum
hugsanagangi og pegar vid erum i hugmyndaflaedi er tilhneiging til ad koma fram
med hugmyndir sem pegar eru til. Med pvi ad gefa sér tima til ad vera lengi i
hugmyndaflaediferlinu aukast moguleikarnir a pvi ad finna nyjar og frumlegar
hugmyndir.

— Notid kveikjur — pegar vid eigum ad fa hugmyndir krefst pad oft nyrra hvata til ad
brjdtast Ut ur venjubundum hugsanagangi. Ein leid sem haegt er ad nota sem hvata er
ad nyta mismunandi skynfaeri. Til deemis med hjalp tonlistar eda mynda.

— Meiri hjalp og innblastur er ad finna i 6drum skdpunargafusefingum a slédinni:

www.nkg.is

e Virdismat hugmyndarinnar
— Notid fagpekkingu til ad velja bestu hugmyndirnar.

— Munid ad hvetja nemendur til ad blanda saman hugmyndum og byggja ofan @ hugmyndir
hinna. Pannig hjalpast nemendur ad vid ad sja nyja moguleika.

— bPad er mikilveegt ad skora @ nemendur ad velja nokkrar hugmyndir sem badi eru
nytsamlegar og hafa gildi fyrir adra og eru um leid raunhaefar og sveigjanlegar.

— Sja fleiri sefingar um hvernig velja ma ur hugmyndum a slédinni: www.nkg.is
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Afingar — hugmyndaflaedi

pankahrid

Hoparnir geta byrjad hugmyndafleedid med pvi ad kasta fram eins mérgum hugmyndum og peir
mogulega geta. Haegt er ad skrifa hugmyndirnar nidur a post-it mida og hengja mismunandi
hugmyndir upp i timanum og flokka i mismunandi efnisflokka. Pvi naest er haegt ad reyna ad
tengja saman mismunandi hugmyndir og fa pannig fram enn fleiri. Préfid eftirfarandi: Latid
nemendur gera pankahrid sem tengist akvedinni tegund tonlistar, til deemis sigildri tonlist,
bungarokki eda salartdnlist. Kveikjur eins og ténlist og myndir geta fengid nemendur til ad
hugsa um nyja moguleika.

Versta hugmyndin

Versta hugmyndin er alveg eins og venjuleg pankahrid ad 6llu leyti nema einu. [ stad pess
ad einbeita sér ad godum hugmyndum a hér ad reyna ad finna upp a eins morgum sl&amum
hugmyndum og mogulegt er. betta er haegt ad gera med pvi ad spyrja eftirfarandi spurninga:
,Hvernig er haegt ad gera vandamalid sem tengist xx enn verra?“

Markmid: betta er skemmtileg leid til ad snua hugsunum nemenda a hvolf. bessi adferd brytur
venjur og gerir 6llum kleift ad taka patt. Slaamu hugmyndirnar eru einnig gott taeki til ad varpa
ljési a pad hvada eiginleika godu hugmyndirnar hafa.

Eftir ad nemendur hafa kastad fram eins morgum sl&emum hugmyndum og mogulegt er eiga
beir hver og einn ad einbeita sér ad pvi ad vinna peaer afram pannig ad paer verdi gédar. Eftir
bad geta peir préad hugmyndirnar afram i hépum.

Markmid: | pessu hluta aefingarinnar laera nemendur ad koma auga & moguleika og proa
hugmyndir hver annars.



Hversdagsvandamalid mitt
Efni: Blad og blyantur

Kennaraleidbeiningar

1.

Nemendum er skipt i 2-4 manna hopa. Nemendur eiga ad skiptast a ad segja nafnord sem
beim detta i hug, t.d. ,bill“ eda ,kottur”. Pad parf ekki ad vera samhengi milli ordanna.
Skrifa & nidur 6ll ordin par til kominn er listi med 30 ordum.
Nemendur eiga ad fara yfir ordalistann med pessum 30 ordum og ihuga hvort peir geti
komid auga a einhver vandamal sem peir standa frammi fyrir dags daglega sem tengjast
bessum ordum.

Til deemis ma taka fyrir ordid ,kottur”. Hversdagsleg vandamal geta verid: pbeir pissa
i sandkassa, peir trufla naetursvefn, kléra husgogn o.s.frv. Hver hépur a ad koma auga a
samtals tiu hversdagsleg vandamal. beir geta annadhvort notad ordin sem utgangspunkt
eda nefnt eitthvad sem kemur upp i hugann 6had peim. | pessum hluta verkefnisins er
mikilvaegt ad hugsa ekki um lausnir, heldur einbeita sér ad vandamalum eingéngu!
NU eiga nemendur ad skoda nanar vandamalin sem peir komu auga a og finna lausnir a
beim. Nemendur purfa ad hafa eftirfarandi i huga i umhugsunarferlinu:
e Hvada 6paegindi peir losna vid ef vandamalid er leyst.
e Hvernig peir hyggjast leysa vandamalid.
e Hvers konar hugmyndir pad eru sem upp koma.
Naest eiga nemendurnir ad velja eina lausn og skrifa nokkur oré um hana a blad:
e Hver 4 ad nota hugmyndina og hver hefur not fyrir hana?
e Hvernig virkar hugmyndin og a hvada hatt leysir hun vandamali6?
e Stutt lysing @ hugmyndinni.
Nemendurnir kynna hugmyndina fyrir hinum i bekknum.
Athugadu ad xfingin getur einnig byggst a fyrirfram akvednu vandamali sem nemendur velja
ordinprjatiuutfra. Efpemadert.d.,barnafjolskyldur®eigabadiordin, hversdagsvandamalin
og lausnirnar ad tengjast pvi.
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Hugsad Ut og sudur (myndir)
Efni: Blad til ad fjolfalda: ,,Hugsad ut og sudur (myndir)“

Kennaraleidbeiningar:

1.

Nemendur vinna saman i pérum. Annar velur mynd ur dalki 1 en hinn velur mynd ur dalki
2, an pess ad hafa samrad. Eftir ad hafa valid segja peir hvor 68rum hvada mynd vard fyrir
valinu og reyna ad |ata sér detta i hug vidskiptahugmynd ut fra samsetningu myndanna.
Daemi: Myndin af lyklinum i dalki 1 og myndin af stelpunni med sippubandid i dalki 2.
Vidskiptahugmyndir:

1) Lyklahalsband, svo stelpan tyni ekki lyklunum sinum.

2) Flott plasthulstur i mismunandi litum og med mismunandi myndum til ad setja a lykilinn.
3) Lyklavasi med fronskum rennilds svo lykillinn detti ekki Ur vasanum.

Nemendur skrifa tillégur sinar nidur og kynna peer fyrir hinum i bekknum.



Blad til ad fjolfalda: Hugsad Ut og sudur (myndir)

Vinnid saman i pérum. Annar velur mynd ur dalki 1 en hinn velur mynd ut dalki 2. Segid hinum
fra hvada mynd vard fyrir valinu og reynid ad lata ykkur detta i hug vidskiptahugmynd ut fra
samsetningu myndanna.

Daemi: Myndin af lyklinum i dalki 1 og myndin af stelpunni med sippubandid i dalki 2.
Vidskiptahugmyndir:

1. Lyklahalsband, svo stelpan tyni ekki lyklunum sinum.
2. Flott plasthulstur i mismunandi litum og med mismunandi myndum til ad setja a lykilinn.
3. Lyklavasi med fronskum rennilds svo lykillinn detti ekki Gr vasanum.

Dalkur 1 Dalkur 2
LY
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Blad til ad fj6lfalda: Hugsanir Ut og sudur (myndir)

Myndid 3—-5 manna hépa. brir ur hdpnum eiga hverisinu lagi ad velja ord ur einum af dalkunum
(akvedio fyrirfram hver velur ar hvada dalki). Pad ma ekki segja ordid upphatt fyrr en allir hafa

valio.

Ut fra pessum prem ordum & nu ad lata sér detta i hug eins margar vidskiptahugmyndir og
mogulegt er — paer mega alveg vera villtar og klikkadar. Pad ma ekki gagnryna tillogur hinna!

Veljid bestu hugmyndirnar og skrifid paer nidur. Kynnid paer fyrir hinum i bekknum.

Vara/afurd Vidskiptavinir Vandamalid
Myndarammar Stelpur A |itid af peningum
Tolva Strakar Er preytt(ur) @ morgnana
Dagatol Ellilifeyrispegar parf ad fara snemma heim
Sokkar Foreldrar med litil born Hefur mikid ad gera
Braudkassi Ipréttadhugafolk Langar ad eignast fleiri vini
Matreidslubodk Kvikmyndaahugafdlk Byr i litlu hisnaedi
Hverfisverslun Ungt félk parf ad fara langt i skdla/vinnu
Kaffihus Vagnstjorar Leidinlegt ad pvo pvott
Sumarleyfisferdir Vinnur vaktavinnu parf ad fara langt i bid
Kort Kattareigendur Langar til ad ferdast
Endurskinsmerki Foreldrar unglinga Er gleyminn
Kvikmynd Stjérnmalamenn Er myrkfeelin(n)
Belti Logreglumadur parf ad fara langt ad hitta vinina
Bréfahnifur Fraskildir foreldrar A lausu

A bladsidum 27-38, i Naesta stig, eru orda- og myndaspjold, sem heaegt er ad nota fyrir kveikjur
ad 6orum hugmyndum/vandamalum.


Eyjolfur B Eyjolfsson
Typewritten Text
Á blaðsíðum 27-38, í Næsta stig, eru orða- og myndaspjöld, sem hægt er að nota fyrir kveikjur 
að öðrum hugmyndum/vandamálum. 


Afingar — Virdismat hugmyndarinnar

Spurningar
Nemendur fara i hdpana sina og ihuga og raeda eftirfarandi spurningar.

Hvad

e Hvert er notagildi hugmyndarinnar?

e Hvad annad er haegt ad nota hana fyrir?

e Hvad annad hefur sama notagildi?

e Hvada vorur eru til sem likjast pessari? Hvad er sameiginlegt med peim? Ad hvada leyti eru
baer olikar?

Hver

e Hver a ad nota hugmyndina?

e Hver getur ekki notad hugmyndina?

e Hver annar getur notad hugmyndina?

Hvers vegna
e Hvers vegna er hugmyndin gagnleg?
e Hvers vegna er hun betri en einhver 6nnur hugmynd?

Hvernig
e Hvernig ma moéta hugmyndina?
e Hvernig er haegt ad breyta, adlaga eda baeta hugmyndina?

Hvar

e Hvar kemur hugmyndin ad gagni?

e Hvar annars stadar gaeti hun verid gagnleg?
e Hvar er ekki haegt ad nota hugmyndina?
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3 med og 3 & moti
Nemendur velja hver um sig prjar hugmyndir sem peir geta unnid afram med.

1. Nemendur setjast i hdpana sina og hver og einn segir fra peim premur hugmyndum sem
beir voldu og hvers vegna peir voldu pessar hugmyndir.

2. NU 3 hépurinn sameiginlega ad gera lista yfir hugmyndirnar og fara yfir hverja og eina med
bvi ad skrifa prja kosti og prja galla vid hana.

3. Eftir pad geta hoparnir reett hvada gildi/virdi hver hugmynd hefur og fyrir hverja han hefur
gildi.

4. Eftir ad hafa gert pad geta hdparnir valid paer hugmyndir sem peir vilja vinna lengra.



Hugmyndabodhlaup

Haegt er ad hlada nidur til ad prenta ut

Hugmyndin min:

Og svo er haegt ad ... Pad er lika haegt ad ...
Frabeert, og svo ... Og svo er haegt ad ...
J3, og ... pad er lika heegt ad ...
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Virdismat hugmyndarinnar

Haegt er ad hlada nidur til ad prenta ut

Leggid mat @ hugmyndirnar ykkar eina i einu
med hjalp virdisskotskifunar og setjid kross i
reitinn sem hver hugmynd passar inn i.

Hépurinn.

e Fyrir hverja hefur han gildi?
e Hvernig hefur hdn gildi?

Hopurinn raedir styrkleika og veikleika hverrar
hugmyndar. Finnid prju deemi um hvort.

pefur Gidi yrir g,

crfitt ad framkvag,77 a

Hefur gildi fyrir fo2

e
Ueensyug,y ge 1janeny



bekking a hugmyndinni okkar
Haegt er ad hlada nidur til ad prenta Ut

Hvad vitum vio? Hvad vitum vio ekki?

Notid tengslanetid ykkar, baekur og netid. Hvar getum vid aflad okkur pekkingar?

Hja félki sem vid pekkjum ekki

Hja folki sem vid pekkjum

Hja fjolskyldu og ndnum vinum

Hja okkur
sjalfum
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Hvad gerum vid svo?

Hugmyndastiginu er nu lokid en a pessu stigi hafid pid unnid med hugmyndapréun og
hugmyndaval. Til ad byrja med notudud pid margbreytilega hugsun til ad koma med eins
margar nyjar og klikkadar hugmyndir og pid mogulega gatud og i samvinnu vid adra hafid pid
lagt mat @ hugmyndirnar. bpetta hafid pid gert med pvi ad nota valin skilyrdi, svo sem gildi,
framkvaeemanleika og sveigjanleika. NU hafa nemendur valid nokkrar hugmyndir sem peir vilja
vinna ad afram. Adur en pid getid farid afram & naesta stig, Skdpunar- og rannséknarstigid,
eiga nemendur ad velja eina hugmynd sem peir vilja vinna med pad sem eftir er af ferlinu. A
naesta stigi @ nefnilega ad einbeita sér ad pvi ad bua til frumgerd sem nemendurnir nota til ad
fa vidbrogd fra markhédpnum. A pann hatt geta peir fengid nyja vitneskju um hvernig parf ad
bréa hugmyndina afram og finstilla hana.



