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Nokkrir punktar til studnings

Hér eru tekin saman pau skref, sem naudsynleg eru, til ad koma med géda, nytsamlega
hugmynd/nyskoépun, tengdri ferdapjénustu:

e Farid er adeins yfir pa 6liku markhdpa isl. ferdapjoénustu, hverju peir eru ad leita eftir og
hvad island hefur upp & ad bjéda fyrir pa.

e Hvernig er haegt ad fa hugmynd?
e Hver er hugmyndin og fyrir hvern er hin?

Audvelt er ad nyta , Hvernig feer madur hugmyndir?“ fyrir hugmyndavinnu i 68rum greinum,
med pvi einfaldlega ad taka ut ,ferdapjonusta og ferdamenn” og setja eitthvad annad inn i
stadinn.

Athugid ad petta er eingdéngu til studnings og er ekki opinberlega utgefid efni.

Tekid saman af Eyjolfi B. Eyjolfssyni, NKG
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Markhopar islenskrar ferdapjonustu

Hinn upplysti feromadur

Hinn upplysti ferdamadur finnst i 6llum aldurshépum, um allan heim, 6had stétt og tekjum.Hann
er vanur fer6amadur og sér ferdir sem mikilvaegan hluta aflifsstil sinum og vellidan.Hinn upplysti
ferdamadur saxkist eftir pvi ad ferdast utanhefdbundinna ferdamannastada og eiga samskipti vid

folk, eignast vini, proa persénuleg kynni, fylgjast med og taka patt i mannlifistadanna. Hann
saxkist eftir frédleik pegar hann ferdast og vill auk pess sjalfur upplifa menningu og lifsstil dlika

sinum eigin.

HINN UPPLYSTI FERDAMADUR ER...

e Hvattur afram af taekifeerum til persénulegs vaxtar
e Folk sem vill fara & nyja og spennandi afangastadi, vill fara i friad vetri til, er opid fyrir
nyjungum, saekist eftir askorunum og er tilbuid ad deila upplifunum sinum med 66rum.

e Nyjungagjarn og vill vera , fyrstur” til ad uppgotva eitthvad nytt

AD HVERJU LEITAR HANN?

e Osvikinni persénulegri upplifun sem hann getur sagt fra
e Frédleik; eitthvad nytt, nyjar upplysingar, taekni, verkpekking, sidir og venjur

e patttoku i menningu og lifsstil til ad upplifa sem patttakandi fremur en dhorfandi
e Samskiptum vid ibua samfélagsins sem hann heimsaekir
e /Evintyrum; margs konar, einstakra, persénulegra og ahrifarikra upplifana i einu ferdalagi
e Okunnugum slé6dum; heimsaekja stadi sem eru ekki endilega hluti af venjulegum

ferdamannaleidum

BORGARFARINN

Vill upplifa eitthvad nytt og 60ruvisi
a stuttum tima

Jafnt kynjahlutfall
Aldur: 25 —-44 ara

Menntunarstig og tekjur yfir
medallagi

Ga0i skipta mali og borgarfarinn er
til i ad greida meira fyrir betri
upplifun

FLAKKARINN

Ferdast mikid og vill fara 4 nyjar
slédir til pess ad geta komid heim
og sagt fleiri ségur

Kynjahlutfall: Karlmenn i meirihluta

Leegri medalaldur en hja hinum
hépunum

Menntun og tekjur i haerra lagi

Ga0i skipta miklu mali fyrir pennan
hop

UTIVISTARMADURINN
brair ny aevintyri i nattdrunni
Jafnt kynjahlutfall
Aldur: 25 - 54 dra
Menntun og tekjur i medallagi

helstu ahrifavaldar eru medmeeli fra
vinum og internetid

Ofangreindur texti er ur handbdkinni , Einstok islensk upplifun - vegur til vaxtar”




Sex lykilpaettir hinnar islensku upplifunar
ZVINTYRALEGT (ADVENTUROUS)

island er aevintyri eitt og sér. Natturan er aevintyraleg og bydur upp & margvisleg taekifaeri til ad skapa
upplifanir. Fjdlmargar 4r eru tilvaldar til ad bjéda upp 4 batsferdir,kdfun og veidi. Joklar islands bjéda
upp a tekifaeri til gonguferda, hundasledaferda, klifurs og vélsledaferda. Sjérinn sem umlykur landid
skapar teekifeeri til upplifana af sjé — sjéstangveidi,hvalaskodun eda siglingar i midnaetursélinni.
Halendid bydur upp a upplifanir med fjallatrukkum og fjollin bjoda upp a teekifeeri til aevintyralegrar
skidamennsku.

HREINLEIKI (PURE)

Hreinleiki landsins hefur I6ngum verid i havegum hafdur. Vatnid, matvaran, loftgeedin og
natturubddin svo fatt eitt sé nefnt. Mdguleikarnir til ad nyta pessa paetti til ad skapa eftirminnilegar
upplifanir eru éprjétandi og ma til ad mynda nefna 6faa stadina sem leggja mikid uppur hreinleika
matvorunnar sem raektud og veidd er i nattdrunni.

SKAPANDI (CREATIVE)

Skapandi greinar skipaveigamikid hlutverk pegar kemur ad upplifun i fer6a-pjénustu. Honnun og
handverk,kvikmyndir og leikhus,télvuleikir og ténlist gefa islandi lit og skapa pvi sérstédu. Hinn
skapandi arfur bokmennta hefur i gegnum tidina skipad mikilvaegan sess i islensku samfélagi.

MENNINGARLEGT (CULTURAL)

Menning islendinga hefur fraupphafi verid bein tengd evrépskri menningu og virkur hluti af henni.
bessi ahrif og dblidnattura hafa skapad prottmikla pjod par sem eru sterk fjdlskyldubdnd, rikar hefdir
og tengsl hennar vid natturuna eru sterk. | gegnum aldirnar hefur préast einsték hefd fyrir
frasagnalist og bokmenntum sem & sér raetur i munnlegri hefd og kvedskap. | pessu frjda umhverfi
hafa ordid til dhugaverd sofn og stadir sem tengjast hefdum og menningu pjédarinnar svo sem
Gljufrasteinn — hus skaldsins,handritasyningar Stofnunar Arna Magnussonar, Sildarminjasafnid &
Siglufirdi, Galdrasyningin a Stréndum og bdérbergssetur.

DULUBLEGT (MYSTERIOUS)

Galdramenn, draugar, alfar, troll og forynjur hafa verid efnividur i fjolmargar ségur, s6fn og
syningar.Landid geymir virk eldfjoll og marga af staerstu joklum heims og hefur pvi gjarnan verid nefnt
landelds og iss. Slikar andstaedur leynast vida og ma pa nefna andstaedur dags og naetur um hasumar
og havetur sem tengjast svo aftur tveimur andstaedum, midnaeturbirtu og nordurljésaskodun sem
ferdamenn sakja mikid i. Enn adrar andstadur leynast i heitum bodum vids vegar um landid og koldu
loftslagi umhdvetur. Pjodtriin og andstaedur nattdrunnar hafa gefid landinu dultdd sem ma upplifa 4
marga vegu.

SJALFB/ART (SUSTAINABLE)

Ferdapjonustan hefur med ymsum heetti ahrif 4 nattiru, efnahag og félagslegt umhverfi og miklu
skiptir ad pau ahrif verdi sem jakvaedust um leid og hlud er ad peirri fjdlbreyttu menningu sem
blémstrar um allt land. Hreint og dmengad land par sem ferdapjénusta er rekin med sjalfbaera préun
ad leidarljdsi i satt vid umhverfi og samfélag skiptir pvi 6llu mali. Liklegt ma telja ad a naestu arum geri
ferdamenn enn rikari krofur til stada og fyrirtaekja um vottud geedi og umhverfisvernd. Nytt geeda- og
umhverfiskerfi, Vakinn, var sett af stad fyrir tilstilli Ferdamalastofu,SAF, Nysképunarmidstodvar
islands og Ferdamalasamtaka islands &rid 2012. Hinu nyja kerfi er setlad ad studla ad auknum gaedum
og umbhverfisvitund islenskrar ferdapjonustu.
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Hvernig faer madur hugmyndir?

Margar leidir eru feerar til ad fa hugmyndir, sem haegt vaeri ad bjéda upp a fyrir ferdamenn. Hér verda
nokkrar leidir taldar upp:

Vontun & markadi

1. Littu 4 heimasidur fer6apjénustufyrirtaekja, it um allt land en einnig erlendar heimasidur
a. Hvad eru pzer ad bjéda upp a fyrir ferdamenn? Hvad geta ferdamenn gert 4 6drum
stodum?
2. Littu t.d. i kringum pig, taladu vid folk i ferdabransanum og lestu bl6din/auglysingar til ad sja
hvad er i bodi fyrir ferdamenn i baenum pinum.
a. Hvad er verid ad bjoda upp a fyrir ferdamenn? Hvad geta ferdamenn gert i baenum
pinum?
3. Erverid a0 gera eitthvad a 66rum stodum, fyrir ferdamenn, sem ekki er gert i baenum pinum?
a. Veeri haegt ad bjéda upp a petta i baanum pinum?

Sérstada

1. Littu i kringum pig, taladu vid fj6lskylduna, kennara, heimafélk og adra sem pekkja
bainn/nagrennid vel.
a. Ereitthvad sem er til stadar i baenum, samfélaginu eda nattdrunni i kring sem er
alveg sérstakt og fair eda engir adrir geta bodid uppa?
i. Merkilega saga? Merkilegar natturuminjar? Merkilega byggingar? Merkilegar
vorur/véruframleidsla osfrv.

Endurbeetur

1. Littu i kringum big, taladu vid félk kennara, heimafdlk og adra sem pekkja baeinn/nagrennid
vel.
a. Ereitthvad, i starfsemi sem er til stadar, sem ma baeta?
i. Er haegt ad gera pjonustuna umhverfisvaenni?
ii. Er haegt ad tengja mismunandi pjonustupaetti saman og bjéda pannig upp a
fidlbreyttari afpreyingu til ferdamanna?

Onyttar audlyndir

1. Littu i kringum pig, taladu vid fj6lskylduna, kennara, heimafdélk og adra sem pekkja
bainn/nagrennid vel.

a. Ert.deitthvad hdsnaedi sem stendur autt sem haegt veeri ad nyta i einhverja
starfssemi tengdri ferdapjonustu?

b. Eru einhverjir ,,afgangar” i framleidslufyrirtaekjum, sem haegt vaeri ad nyta til ad bla
til hluti, sem ferdamenn gaetu haft dhuga a?

c. Eru hlutir i nattdrunni, sem haegt veeri ad nyta til ad bua til hluti, sem ferdamenn
geetu haft dhuga a?
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